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Modalidad Curso 

Seriación indicativa antecedente 

Se recomienda haber cursado cálculo 
diferencial e integral, álgebra matricial, 
estadística y probabilidad, así como 
microeconomía y macroeconomía. 

Seriación indicativa subsiguiente Ninguna 

 

Objetivos 

General Particulares 

El alumno comprenderá los fundamentos y 
paradigmas de la teoría de juegos en el análisis 
económico mediante la revisión, discusión y 
derivación de aplicaciones en los campos de la 
microeconomía y la macroeconomía. 

Al término del curso, el alumno estará en 
condiciones de: 
1. Conocer la teoría básica de los juegos 
estáticos y dinámicos. 
2. Aplicar la teoría a la práctica mediante la 
caracterización de estrategias de los jugadores 
y derivación de pagos y resultados del juego. 
3. Explicar las diversas aplicaciones de 
la teoría de juegos en temas económicos. 

 
Temario 

 
Unidad I. Juegos estáticos con información completa 
 

1. Equilibrio de Nash  
2. Oligopolio 
3. Política comercial estratégica 
4. Derechos de propiedad y eficiencia 
5. Juegos de votación  

 
Unidad II. Juegos dinámicos con información completa 
 

1. Equilibrio subjuego perfecto 



2. Negociación 
3. Política macroeconómica consistente en el tiempo 
4. Juegos repetidos y competencia dinámica 

 
Unidad III. Juegos con incertidumbre 
 

1. Incertidumbre y utilidad esperada  
2. Riesgo moral y mercado de seguros 
3. Riesgo moral y desempleo involuntario  

 
Unidad IV. Juegos estáticos con información incompleta 
 

1. Equilibrio de Nash bayesiano 
2. Subastas 

 
Unidad V. Juegos dinámicos con información incompleta 
 

1. Equilibrio perfecto bayesiano 
2. Negociación con información privada 
3. Fusiones y adquisiciones corporativas 
4. Selección adversa y racionamiento de crédito 
5. Precio límite y barreras a la entrada 
6. Cárteles 
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